INSTRUMENTOS PARA EL TRATAMIENTO DIGITAL DEL OBJETO DIGITAL

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES

CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)

Tema 1: La digitalizacion del objeto
artistico y literario

1.1. Introduccién y objetivos

1.2. Los inicios de las humanidades
digitales y la digitalizacién del objeto
literario

1.3. La digitalizacién del objeto
artistico

1.4. Procedimientos de digitalizacion
1.5. Formatos digitales para los
objetos artisticos

Tema 2: Almacenamiento y
recuperacién del objeto digital
artistico

2.1. Introduccién y objetivos

2.2. Catalogacion y etiquetacion de las

imagenes

2.3. Almacenamiento de imagenes:
repositorios

2.4. Busqueda y recuperacién de
imagenes

Tema 3: Edicién y tratamiento de
objetos artisticos digitales

3.1. Introduccién y objetivos

3.2. Tratamiento digital de las
imagenes en 2D

3.3. Imagenes en 360°

3.4. Creacién y edicién de imagenes
3D

3.5. Visualizacion e impresién de
imagenes 3D

3.6. La visualizacion 3D aplicada a la
investigacion artistica: la
fotogrametria

3.7. Imagen interactiva

3.8. Realidad aumentada

3.9. Realidad virtual

Asistencia a 1 clase
en directo a elegir a

lo largo del
cuatrimestre
(0,5 puntos)

Presentaciéon de la
asignatura, clase del

tema1ly
Actividad: Realiza presentacion de la
un fotocollage . actividad
alr/tografico Realiza un fotocollage
(3,25 puntos) a/r/tografico
Semana de
entrega:
Semana 4
Test Tema 2

(0.1 puntos) Clase del tema 2

Test Tema 3
(0,17puntos) Clase del tema 3
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Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7/

Semana 8

Programacion semanal

INSTRUMENTOS PARA EL TRATAMIENTO DIGITAL DEL OBJETO DIGITAL

CONTENIDO TEORICO

Tema 4: El arte digital

4.1. Introduccién y objetivos

4.2. Arte digital

4.3. Potencialidades del arte digital
4.4. Los inicios del arte digital

4.5. Arte algoritmico y arte fractal

Tema 4: El arte digital
(continuacién)

4.6. Arte digital y video

4.7. Dibujo y pintura digital
4.8. Escultura digital

4.9. Arquitectura digital

4.10. Arte digital e Internet
4.11. Non Fungible Tokens (NFT)

Tema 5: Museos y medio digital
5.1. Introduccién y objetivos

5.2. Potencialidades del medio digital

aplicado a los museos

Tema 5: Museos y medio digital
(continuacién)
5.3. Los primeros pasos en la

digitalizacién de los museos: bases de

datos

5.4. Las primeras paginas web

5.5. Redes sociales y apps

5.6. Las tecnologias al servicio de la

conservacion y restauracién de obras

de arte

5.7.Un nuevo paso: los museos
digitales

5.8. Un nuevo paradigma: el museo
imaginario

Tema 6: Audio analégico y audio
digital

6.1. Introduccién y objetivos

6.2. Principios basicos de acUstica
musical

ACTIVIDADES
(15 puntos)

CLASES EN DIRECTO

Actividad: Critica de
una exposicién de
arte digital
(3,25 puntos)

Semana de
entrega: semana 7

Test tema 4
(0,1 puntos)

Test tema 5
(0,1 puntos)
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Clase del tema 4y
presentacion de la
actividad
Critica de una
exposicion de arte
digital

Clase del tema 4
(continuacién)

Correccién de la
actividad
Realiza un fotocollage
a/r/tografico

Clase del tema 5

Clase del tema 5
(continuacion)

Clase del tema 6

Correccién de la
actividad
Critica de una
exposicion de arte
digital



Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Programacion semanal

INSTRUMENTOS PARA EL TRATAMIENTO

CONTENIDO TEORICO

Tema 6: Audio analégico y audio
digital (continuacién)

6.3. El audio analogico y el audio
digital

6.4. Proceso de conversion analégico-
digital

6.5. Formatos de almacenamiento
estandar

Tema 7: Técnicas de grabacion del
audio digital

7.1. Introduccion y objetivos

7.2. Micréfonos: funcionamiento y
tipologia

7.3. Técnicas basicas de grabacion en
estéreo

7.4. Interfaces de audio

7.5. Grabacién digital mediante
aplicaciones méviles

7.6. Repositorios web de audio digital

Tema 8: Tratamiento del audio
digital

8.1. Introduccion y objetivos

8.2. Edicién y procesado de audio
8.3. Digital Audio Workstation
8.4. Arquitectura de plugins

8.5. Aplicaciones moviles para la
edicién de audio

Tema 9: Reconocimiento del audio
digital

9.1. Introduccion y objetivos

9.2. El analisis de Fourier

9.3. El analisis espectral y el
espectrograma

Tema 9: Reconocimiento del audio
digital (Continuacion)

9.4. Deteccion automatizada de
artista y cancién

9.5. Transcripcion automatizada de
partituras

DIGITAL DEL OBJETO DIGITAL

ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Test tema 6 Clase del tema 6

(0,1 puntos)

Test tema 7
(0,1 puntos)

Test tema 8
(0,1 puntos)

Taller practico
virtual:
Reconocimiento
automatizado de
melodias.

(7 puntos)

Semana de
entrega: semana 14

Test tema 9
(0,1 puntos)
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(continuacién)

Clase del tema 7

Clase del tema 8

Sesion de explicacion
del modelo de
examen

Clase del tema 9

Clase (2 horas): Taller
practico virtual:
Reconocimiento
automatizado de

melodias.

Clase del tema 9
(continuacién)



INSTRUMENTOS PARA EL TRATAMIENTO DIGITAL DEL OBJETO DIGITAL

CONTENIDO TEORICO ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Tema 10: Tecnologias aplicadas a la

relacién entre musica y artes

plasticas Clase del tema 10
10.1. Introduccién y objetivos
10.2. Conjunciones entre musicay Correccién del taller
artes plasticas Test tema 10 practico virtual:
Semana 14 - . .
10.3. La musica pintada (0,1 puntos) Reconocimiento
10.4. MUsicas construidas automatizado de
10.5. Partituras graficas melodias.
10.6. Propuestas tecnologicas
interdisciplinares
Semana 15 Semana de repaso
Semana 16 Semana de exdmenes

NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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